Instalace 21.02.1
Opravy

Obecné

* Voléni externiho textového editoru PSPad:

- Mohlo dochazet k zablokovéni Atlasu i PSPadu pti vyvolani PSPadu (je-1i zvolen
PSPad jako externi textovy editor pro Atlas) v situacich, kdy Atlas musi cekat,
az uzivatel praci v PSPadu ukonéi (napf. z dialogu vlastnosti objektu Textu) a
PSPad bézel jiz pred jeho volanim. Bylo to zplsobeno tim, Ze PSPad je
standardn€ nastaven tak, aby béZel jen v jedné instanci, coZ neni vhodné pro
takovéto pouZiti. Toto nastaveni lze ale zménit a Atlas od této verze to zkousi
udélat sam. Pokud je ale PSPad nainstalovan do program files..., tak Windows
brani prepisu nastaveni v ini, které je ve stejné sloZce. Atlas v takovém piipadé
nyni editor nespusti, aby nedoslo k blokaci obou programil, a doporu¢i instalaci
PSPadu do slozky, ke které ma uzivatel plny ptistup. Volba externiho textového
editoru se nastavuje v dialogu MozZnosti (menu Nastroje), v ndpovéde k tomuto
dialogu je nyni toto podrobné popséano.

Editor DMT

* Po vyvolani z Atlasu se v okné editoru jiZ sprdvné nastavi zobrazeni modelu na tu ¢ast
modelu, kterd je vidét v okamziku volani editoru z Atlasu.

» Jiz funguji standardni klavesové zkratky (S, X pro snap méd atd.).

Rezy
* Bylaopravena chyba, kterd nastavala v piipad¢, kdy se vytvoftila sestava s nékolika fezy,
ty fezy pfitom byly vytvofeny nad vybranymi polygony a vysky jejich bodl se braly z
vysek zadanych v bodech polygont (tedy ne z modelu terénu). K chybé dochézelo pii
prepoctu fezii po dodate¢né editaci nékterého z polygont.

Atlas DMT Free

* Byla opravena chyba v programu, ke které doslo, kdyz byl jednobarevné zobrazen
bodovy model, ktery neobsahoval barvy u bodii, a uZivatel piepnul na hypsometrické
zobrazeni.

* Byla opravena chybna reakce nékterych polozek v menu.

Cesty

* Byla opravena chyba, kterd zptisobovala pieruseni vypoctu fezi cest v ptipad¢, Ze byl
zadan polomér oblouku mensi nezZ 20 m. Objevilo se hlaSeni, Ze nelze stanovit rozsifeni

Vv

v oblouku, a to i v piipadé, Ze byl ptepinac Vklddat rozsireni v obloucich vypnut.



Toky

* Byl odstranén problém pii pfevodu normélnich pficnych polygoni na nadstavbové
vCetn¢ upravy jejich popisu, k chybé dochéazelo, pokud polygon trasy m¢l mezi
podobjekty 1 dalsi polygony.

* Byl tézZ odstranén problém, kdy v urcitych ptipadech po editaci bodii osy piepocet fezu
nad osou zpusobil zneviditelnéni fezii nad brehy.



